【附件二】
嘉義縣108年度數位翻轉「教育創新行動方案」實施計畫
子計畫4：交流發表--「資訊科技與智慧學習」實施教案示例徵選教案
	學校名稱
	嘉義縣立水上國民中學

	參加組別
	(國小組    ■國中組

	1.教案設計者
	陳宜欣、許育嘉

	2.教學時間
	共三節(一節課45分鐘)

	3.單元名稱
	翰林版本，第2章基礎程式設計，2-2 Scratch程式設計-基礎篇

	4.資源檔案
	Scratch 3.0

	5.資源標題
	Scratch 3.0

	6.資源類型
	教材

	7.適用年級
	07B

	8.資源簡介
	Scratch是麻省理工媒體實驗室終身幼稚園組開發的一套電腦

 HYPERLINK "https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A8%8B%E5%BC%8F" \o "程式" 程式開發平台。開發者期望通過學習Scratch，啟發和激勵用戶在愉快的環境下經由操作（如設計互動故事）去學習程式設計、數學和計算知識，同時獲得創造性的思考，邏輯編程，和協同工作的體驗。

	9.關鍵字
	Scratch、程式設計

	10.適用領域、議題
	資

	11.資訊科技應用層次
	□輔助教學 □互動教學 □進階(創新)教學

（本欄由審查委員依據標準認定，不必填寫）

	12.授權方式
	建議優先採用「創用 CC 姓名標示-非商業性-相同方式分享 4.0 國際」

	13.教學目標
	單元目標
	使用數位環境增進學生學習意願。

	
	詳細目標
	1. 讓學生了解scratch3.0介面。
2. 利用學生分組合作，以培養邏輯思考能力。
3.透過數位環境，增進學生學習意願。

	14.教學流程

	1.介紹什麼Scratch3程式。

2.介紹Scratch 3.0的下載與安裝。

3.介紹Scratch 3.0操作介面的主要功能。

4.介紹Scratch 3.0程式面板的積木。

5.使用Nearpod程式，讓同學分組搶答。

	15.學習目標
	16.活動與內容
	17.數位教學資源

	一、認知方面：
1.能了解Scratch的基本功能。

2.能熟悉Scratch的基本操作。
二、能力方面：

1.能學會Scratch的程式設計。
三、情意方面：

1.能利用資訊科技與他人進行有效的互動。
	一、引起動機：
使用數位電視線上操作，教導學生如何下載電腦程式及手機板App應用程式，並介紹電腦版Scratch 3.0介面及功能。

二、發展活動：
1.各分組利用手機，複習Scratch 3.0介面及功能，並簡單設計基本動畫。

2.使用Nearpod程式，設計題目讓各組利用手機搶答。

	1. 數位電視。
2. 手機、平板。

3. 網路。


