
【附件二】 

嘉義縣 108 年度數位翻轉「教育創新行動方案」實施計畫 

子計畫 4：交流發表--「資訊科技與智慧學習」實施教案示例徵選教案 

 

學校名稱 嘉義縣美林國民小學 

參加組別 ■國小組    國中組 

1.教案設計者 陳彥輔 劉力豪 

2.教學時間 21 節 

3.單元名稱 自編 2030 美林智動社區 

4.資源檔案 網路影音、文字資源。 

5.資源標題 關鍵字：ai 物聯網、天赦淹水、防水災大師作品、

社區模型、治水實例 

6.資源類型 教材 

7.適用年級 05B-06B 

8.資源簡介 可協助師生探究社區淹水問題的網路影音文字資料。

內容除與防災、救災相關，亦結合 AI、物聯網程式

設計。本課程期透過這些資料探究與討論後，讓學生

嘗試提出一套天赦社區有聰明水流的地理資訊系統模

型設計方案。 

9.關鍵字 自動化、淹水、AI、程式設計 

10.適用領域、議題 ■國 

■社 

■自 

11.資訊科技應用層次 
■輔助教學 □互動教學 □進階(創新)教學 

（本欄由審查委員依據標準認定，不必填寫） 

12.授權方式 
創用 CC 姓名標示-非商業性-相同方式分享 4.0 國

際 

13.教學目標 

單元目標 E-A2 具備探索問題的思考能力，並透

過體驗與實踐處理日常生活問

題。  

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素

養，並理解各類媒體內容的意義

與影響。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互

動，並與團隊成員合作之素

養。 



詳細目標 1. 能探索社區環境問題，並思考解決

策略，用體驗與實踐的方式，有效處

理災損或生活不便之問題。 

2. 能應用程式設計、自動化系統、大數

據與物聯網…等科技方式，提出問

題解決方案並於成果作品中呈現。 
3. 在同儕合作的學習模式下，能理解

他人感受，樂於溝通表達，順利完成

設計學習任務。 

14.教學流程 

單元一 2030 智動社區（3節） 

單元二 腦力激盪（3節） 
單元三 AI 人工智慧應用設計（3節） 

單元四 自動化系統概述與程式設計入門（6節） 

單元五 2030 智動社區方案規畫（6節） 

15.學習目標 16.活動與內容 17.數位教學資源 

1. 分析與判斷大師作

品的核心感念，並能

規劃未來智動社區

能解決未來人類的

需求。 

2. 摘取及整理蒐集到

的採訪資料，並判

讀採訪資料的概

念，進行歸納整

理，並能描述和解

釋。 

3. 能辨識未來房屋的

需求，並運用各種創

意發想與科技方式

來設計初稿。 

4. 參與分組討論，能表

現出自己的想法，並

合作達成分組報告。

能運用摘要策略，擷

取 AI 人工智慧網路

資料之重點並與同

學分享。 

5. 能解讀與判斷網路

活動一:任務來了 

頒發每位學生設計學習任

務信，向學生說明與釐清本

年度的活動主題-2030「智

動社區」，核心概念是反應。 

 

活動二:聚焦問題 

1. 觀賞大師作品，請學生

幫大師作品進行歸納整

理，並討論出這些大師

作品的核心概念。最後

進行分組報告。 

2. 請學生去訪問家長、社

區長輩，對於未來的社

區有那些想像?希望能

為社區解決什麼需求? 

請學生整理採訪蒐集到的

資料，並將資料歸納整理成

2-3 組，並給予每個組一個

概念，最後給一個前所未見

的主題，並分組上台報告。 

 

 

 
任務信簡報 

 

 
 

 

 
大師作品線上影音 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



搜集到關於大數

據、物聯網之有用

資訊，並將其應用

於期末展覽作品設

計中。 

6. 在進行 Arduino 電

路板程式設計時，

能思考並創意發想

與實作，完成老師

指定之程式設計方

案。 

7. 思考討論，發揮創

意完成 2030 智動社

區方案。 

 

活動三:創意發想  

請學生根據上次報告所討

論出來關於「智動社區」的

主題進行發想，發散思考這

次展品 2030「智動社區」能

幫未來的人類解決什麼需

求?可能長成甚麼樣子?最

後進行分組報告。 

 

活動四:設計初稿 

分組設計出 2030「智動社

區」的平面設計圖或者是簡

易模型，分組報告各組的創

意發想。 

 

活動四、AI 人工智慧知多

少？ 

1. 藉由簡報與影片了解 AI

人工智慧的現況與發

展。 

2. 上網搜尋有關生活AI的

應用文章與資料。 

3. 小組討論，並將搜集到

的網路資料擷取重點與

大家分享。 

 

活動五、大數據與物聯網 

1. 藉由簡報與影片了解大

數據與物聯網的現況與

發展。 

2. 上網搜尋有關生活中大

數據與物聯網的應用文

章與實例。 

3. 小組討論並依據搜尋的

資料探討如何將此運用

於展覽作品上。 

 

活動六、程式設計概述 
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AI 人工智慧線上影音 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

大數據與物聯網線上影

音 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 



1. 透過影片展示運用自動

化系統的生活用品或設

備。 

2. 說明自動化系統與程式

設計之關連。 

3. 說明程式設計的基礎邏

輯與原則。 

 

活動七、Arduino 研究設計

班 

認識 Arduino 電路板及擴

充套件。 

1. Arduino 感測器讀取（溫

度、光、方位）與實作。 

2. Arduino 範例程式教學

（圖像與聲音）與實作。 

3. 控制 Arduino 週邊裝置

教學（超音波感測器、馬

達）與實作。 

 

活動八、2030 智動社區實

作 

依據上列課程所學，運用程

式設計，提供 2030 智動社

區的發想規劃方案，並分組

上臺報告分享方案內容。 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

Arduino 程式設計網站 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生成果簡報 2 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


