
台灣微軟

微軟教育 Go 未來

– ST (R) EAM創新教育

台灣微軟公共業務事業群
教育計畫協理 張正芬

eMail：irisc@microsoft.com



Microsoft AI ：https://www.youtube.com/watch?v=9tucY7Jhhs4



老師們可以獲得
30% 的時間,深入
瞭解個人學習, 並
能提供所有學生的
能力.

為2030年做好準備
學習的未來將以學生為中心: 社會、個人化和技術支援

HTTP://aka.ms/classof2030

個人化學習可以幫
助讓70% 的學生獲
得更多
70% 的學生表示目
前的步伐不對

教師說時
間是提供
個人化學
習的障礙

70%

30-40%增長行業
的就業需求將需要
軟技能
50%學生把他們放
在他們的首要任務

需要軟技能

30-40%

只有42% 的雇主相
信新畢業生對工作
力有充分的準備

只

42%

多達51% 名教師報
告與學生的良好關
係..。
但只有34% 的學生
同意

高達 51%

很少 34% 高達

更多課堂時間

30%

個人化學習
是高需求的

軟技能成了
重要的焦點

為學生準備迎接
未來工作和生活

教師的角色
被放大

技術
創造機會



就業

創業

經濟發展

創造力

溝通

合作

思辨能力

運算思維

建立未來的生活技能
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前瞻基礎建設—數位建設
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強化數位教學暨學習資訊應用環境計畫



微軟認證教師 微軟學校 雲端未來學校微軟創新教育家

https://www.youtube.com/watch?v=PC0xb-7OoN4&feature=youtu.be



微軟教育計畫
10+所學校

microsoft.com/education

微軟創新教育家 微軟學校 雲端未來學校





[

學生投入 教師增能 優化組織 學習歷程轉型

數位轉型



五大計畫：

計畫一：行政與教學優化

計畫二：創新運算思維多元學習平台

計畫三：物聯網(IoT)應用~ Micro:bit (創客培訓中心)

計畫四：混合實境整合~ MR(Mixed Reality) + 3D列印

計畫五：教學資源中心~ STEAM教育紮根

微軟教學示範中心五大執行計畫



絕佳的工具與資源 - 軟體



深入了解

Office 365
在同一個地方以Office 365

管理您所有事物

PART 2  |  EMPOWER EDUCATORS

https://www.microsoft.com/en-us/education/products/office/default.aspx
https://www.microsoft.com/en-us/education/products/office/default.aspx


搭配「插入」裡的「螢幕錄製」，就能產生出有字幕的影片囉！

自動產生字幕的影片範例！
可以翻譯



關注

點亮STEAM教室
豐富教學應用：整合軟、硬體環
境、教學平臺、內容和課程設計

提高就業能力、
促進經濟發展、
和創業

讓下一代擁有STEAM技能
火花計畫 積極參與 掌握未來

21世紀技能 | 創意 | 思辨能力 | 協作 | 溝通 | 世界公民身份 | 數位轉型



PART 1

STREAM
學生投入
“透過Minecraft遊戲式學習，
讓不愛念書的學生，開始
提升學習熱情及專注度，
能夠完美呈現世界知名建
築，並且構圖校園全貌。
讓學生能進行更有動機的
學習。

王迺仁組長

藉由專題導向學習(PBL)學習STEAM，學生小組協
同合作，探索社會-人文歷史結合地理，學習藝術 -
校園建築，深刻學習，明顯提升學習動機與成效。

新竹縣芎林國中



PART 1

STREAM
學生投入

“結合Minecraft教育版
與OneNote數位筆記本，
學生發揮創意，小組協
同合作建造出指定體積，
並上台分享創意作品。

林佳徵老師

藉由專題導向學習(PBL)學習STEAM，學生小組協
同合作，激發學生學習動機與解決問題培養

桃園市 新民國小





語文：說故事寫作

數學：體積計算

社會：人文歷史

自然科學：地質學

藝術：校園建築

綜合活動：交通安全

科技：程式教育

新竹縣 芎林國中：社會-人文歷史 高雄 河濱國小：綜合活動 -交通安全

桃園市 新明國小：數學 -體積計算 新竹縣 芎林國中：藝術 - 校園建築





STREAM

學習歷程轉型

PART 4

新港國中小期望教材
設計國際化以開拓視野，
同時與其他國家學生一
同學習及交流想法，跨
越時空界限，並透過微
軟教育的協助，激發教
師教學創新且更國際化。
全校參與數位融入教育
體驗，導入在英語、自
然、閱讀、雲端運算和
資訊領域等課程中。」

• 何高志校長

語言 & 程式教育：香港、韓國、英國

自然人文探索：俄羅斯氣候差異 & 澳大利亞
海龜的秘密生活

世界公民素養：南非親善大使Penguins企鵝
的保育救援活動主題教學

苗栗縣新港國中小







STREAM
技術正在改變我們
• 雲運算(Cloud)

• 人工智慧(AI)和
• 物聯網（IoT）
結合設計，科技、
邏輯思考和運算思
維已經成為課程中
的3R必要性。
• 閱讀-reading

• 寫作-writing

• 算術-arithmetic

學生強化運算思維
與STEM的教與學，
並與國際接軌



PART 1

STREAM
學生投入

目標

⚫ 學習Maker –實體創作，
計算思維和計算機科學
教育的定義

⚫ 了解實體動手做和程式
語言學習的重要性

⚫ 體驗微軟MakeCode的程
式語言撰寫平台

⚫ K-12多元主題領域的設
計與發想

2018 微軟全球教育論壇科技應用研習坊，台南海東
國小 王怡方老師 與歐洲教師AAlexis Lucas 分享如何
結合微軟MakeCode 串聯Micro.bit 的教案。

Digital + Physical = Magic☺



STREAM

美化教材好快速

PART 2

• AI 人工智慧

• 設計構圖 -拉圖、打
字調整內容

• 活潑多元的教材即刻
產生！



Project 
Timeline

Oct.2    Kick-Off

2017

Nov.18 Phase-1

2017

Dec.20 Phase-2

2017

Jan.6    Full Deployment

2018



Project Timeline

• 2017.Oct.2    Kick-Off

• 2017.Nov.18 Phase-1

• 2017.Dec.20 Phase-2

• 2018.Jan.6    Full Deployment



Project Timeline

• 2017.Oct.2    Kick-Off

• 2017.Nov.18 Phase-1

• 2017.Dec.20 Phase-2

• 2018.Jan.6    Full Deployment



PART 1

STEAM
學生投入

⚫ 3D 走入生活 激發創作力
⚫ 混合實境檢視器 (Mixed 

Reality Viewer)
⚫ 將 3D 物件放入 Office 文
件，包括 PowerPoint 投
影片和Word 文件，創作
精彩故事並加深學生學
習印象

新北市五寮國小 張翰中主任
利用小畫家 3D 讓學數學 - 立體空間變成一件有趣的學
習。透過小畫家3D 分解每層架構讓同學有空間概念，
提升學習成效。





絕佳的工具與資源 – 硬體

認識 Surface 系列
為工作場所帶來更多功能

Surface Go

隨身型動力

Surface Pro

活現每一面

Surface Book 2

卓越效能

Surface Hub

釋放團隊的力量

Surface Studio

桌面就是你的工作室

Surface 

Laptop

匠心打造

完美工藝

適用於教育環境的 Surface Go

• 創新的二合一裝置

• 利用完整的軟體、應用程式和網路
工具，激起對 STEM 的重視

• 透過裝置管理，Intune 教育版管
理資料，以及共用或個別指派的裝
置

• 周邊設備連線：印表機、投影機、
相機、數位顯微鏡、機器人、鍵盤
和其他

• 具有 9 小時的電池續航力
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Future-ready skills (1)：沉浸式學習與STEAM課程

42

支援程式撰寫, 建立感應器, 創建 3D, 分析資料, 體驗混合現實, 並串聯豐富的STEAM課堂經驗。

建立未來的準備技能

探索大問題

利用物理和數位模型在大
資料豐富的現實環境中建
立對海洋相關概念的理解。

構建與實驗

創建數位感應器, 進行實驗, 

分析即時資料, 以發展21st 世
紀的技術技能。

獲取課程資源

利用 Microsoft 的最佳教
育和 BBC 學習資源來定
制活動並創建課程反思。



Copyright ©  2017 Microsoft. All rights reserved.43

https://www.microsoft.com/en-

us/education/stories/default.aspx

探索我們的海洋

製作測量工具

利用紙板或 LEGO®

https://www.microsoft.com/en-us/education/stories/default.aspx
https://www.microsoft.com/en-us/education/oceans/explore
https://www.microsoft.com/en-us/education/education-workshop/measuring-tools.aspx
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https://www.microsoft.com/en-

us/education/stories/default.aspx

https://www.microsoft.com/en-us/education/stories/default.aspx
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Future-ready skills (2)： MINECRAFT: 教育版
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創造性程式撰寫：瞭解學生和教育者如何使用Madecode(程式代碼產生器)學習。

是一個協作和多才多藝的平臺, 教育者可以使用跨學科, 以鼓勵第二十一
世紀的技能學習。

評估和反映

觀景窗和組合可以讓學
生對他們的工作進行截
圖並記錄他們的進度。

沉浸式學習

非玩家角色在遊戲中充
當導遊, 通過連結到額
外的資源來擴展學習。

課堂協作

學生可以通過加入他們
的同班同學的世界, 一起
工作成對或小組。

培訓：K1~K9學生和教育者

https://education.minecraft.net/class-resources/lessons/
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全球教育家社群
education.microsoft.com

Minecraft全球交流網
education.minecraft.net

STAEM全球交流網(Maker)

aka.ms/hackingSTEM
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https://www.microsoft.com/tai

wan/education/office365.aspx

官方線上課程與資料

微軟教育網 教師教案區 教師自學專區

台灣老師各領域教案 中文錄影檔
https://www.microsoft.com/taiw

an/education/casestudy.aspx

https://channel9.msdn.com/Series

/master-authentication

https://www.microsoft.com/taiwan/education/office365.aspx
https://www.microsoft.com/taiwan/education/casestudy.aspx
https://channel9.msdn.com/Series/master-authentication

